Régle du jeu matériel quiz SVT
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2 joveurs et un arbitre

Nombye de parties jouées : 3
Chaque éléve seva deux fois "joveur” et une fois "arbitve”

Le jeu se joue donc en vois manches.

Mige en p\ace d'une manche :

Le jeu comporte 31 cartes.

L'avbitve distribue 1S cartes faces cachées & chaque joveur

La devmniévre carte est retoumée entyve les deux joveurs

Les deuX joueurs forment une pile avec leur 1S cartes et retoument 1z pile c6té images visibles.
L'avbitre dispose d'une feville récapitulative qu'il ne déuoilera pas aux joveurs

Fonchionnement du jeu

entve 1z carte du miliev et 1z cartre d'un joveur il n'y a foujours qu'un seul élément en commun

Le premier joueur & trouver et & prononcer & voix haute (mais pas Hrop fort..) le nom de I'élément
se débaryasse de sa carte av certve du tas en recovvyanta précédente.

Le jeu continve ainsi, les joveurs ayant donc de moins en moins de cartes.

Le premier joueur & ne plus avoir de carte gagne \a manche.

Le joueuy ayant gagné le plus de manche est le vaingueuy.

en cas d'égalité vous partagerey 1z victoire!

M+eM-ion

Les objets doivent étve nommés exactement. L'arbitre veillera & ce qu'il n'y ait
pas d'erveur et pourya ne pas valider un mot si il n'est pas covvect

4 Les joueurs ont le dyoit d'aller voir sur la paillasse le nom du matériel en cas de
~ /perte de mémoire

€n cas de litige, I'arbitve délibére en son ame et conscience ou il propose
d'annvler 1z cartre et les joueurs placent leur carte sous leur paquet pour

vedémaryey avec une nouwvelle cartre.




